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Le Spider web

Type > Rétrospective Réles : 1 animateur Durée conseillée : 1 heure
2 a 9 participants

Objectif :

Effectuer une rétrospective sur le fonctionnement de l'équipe
SCRUM.

Elle va pour cela estimer, en critére, chacun des rituels/artefacts

sur leur utilisation et efficacité.

Résultat :
Des améliorations pour l'équipe, a mettre en place durant le sprint

suivant.

Astuce :
Il est possible d'utiliser ce support pour d'autres types de
rétrospectives, changez les critéres en positionnant des post-it

par-dessus.

Durée : 9 critéeres x 5 min (45 min)

Estimer votre efficaciteé

1« Préciser aux participants sur quel critére ils vont voter

2 = Préciser le fonctionnement de l'échelle de vote (voir le détail sur
l'échelle)

3+ (20-30 s) - Réflexion des participants

4 = Demander aux participants d'annoncer en méme temps le nombre
choisi en utilisant leurs doigts

5 = Calculer la moyenne et la reporter sur le support avec un feutre
effacable

& » Demander aux personnes qui ont les nombres les plus faibles et les
plus élevés de partager leur choix

7 = Noter sur un post-it leurs retours et l'accrocher au niveau du nom du
critére

& = Passer au critére suivant

Durée : 15 min

Trouver des pistes d'amélioration

1+ (10 min) - Demander aux participants d'écrire sur des post-its des
idées d'amélioration pour l'ensemble des critéres (1 idée = 1 post-it)
2 » Demander aux participants de coller leurs post-its au niveau des
criteres

3 ¢ (5 min) - Demander aux participants de voter pour les 3
ameéliorations qu'ils souhaitent voir dans le prochain sprint (au feutre
ou avec des gommettes sur les posts-it)

4« Conclure en demandant au Product Owner de prendre en compte
les 3 post-its ayant le nombre de voix le plus élevé
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